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1. Introducere

Pandemia Covid-19 a provocat o schimbare profunda in sistemele educationale din
intreaga lume, ducand la inchiderea temporara a scolilor, in timp ce invatarea digitala a
devenit noua normalitate. S-au impus noi modalitati de predare, sporind importanta
aptitudinilor digitale, utilizarea instrumentelor tehnologice, rezistenta procedurilor
educationale si disponibilitatea organismelor educationale de a oferi constant predare,
invatare si evaluare de inalta calitate.

Proiectul Di2ZLEARN fsi propune sa sprijine invatarea si predarea digitala la distanta
prin:

. Sprijinirea scolilor in a-si dezvolta propriul plan de actiune pentru invatarea la
distanta,

. Abilitarea profesorilor prin oportunitati de perfectionare si recalificare,

. Dezvoltarea unei serii de ateliere de lucru de consolidare a abilitatilor, atat on-line,

cat si offline, pentru a sprijini rolul parintilor,

. Sprijinirea elevilor prin dezvoltarea de abilitati de studiu, personale si
organizationale pentru invatarea la distanta

Partenerii proiectului cautd sa imbunatateasca procesul de predare, invatare si
evaluare prin consolidarea profilurilor profesorilor pentru a face fatda modernizarii si
transformarii digitale a scolarizarii formale si abilitarea elevilor in timpul invatarii la
distanta.

Toate cele de mai sus vor fi realizate prin dezvoltarea ACADEMIEI DIGITALE DE
INVATARE LA DISTANTA, care va fi infiintatd cu scopul de a ghida, sprijini si echipa
educatorii cu un SET DE INSTRUMENTE, PEDAGOGIE si ORIENTARI orientate spre a
introduce invatarea la distantd de inalta calitate in scoli. Dezvoltarea unei metodologii
adecvate si a unui glosar de termeni din invatamantul la distanta va clarifica termenii,
procedurile si tehnicile, in timp ce PLATFORMA ELECTRONICA DE iINVATARE LA
DISTANTA va permite educatorilor sa creeze un HUB pentru organizare, gestionare,
monitorizare si evaluare.



Co-funded by the Y
Erasmus+ Programme [
of the European Union LR

2. Glosar de Termeni din invidtamantul la Distanta

Glosarul de termeni din invatamantul la distanta este un alt instrument inovator destinat
profesorilor, care ii va ajuta sa inteleaga termenii utilizati pe scara larga si in mod
interschimbabil, provocand in majoritatea cazurilor confuzie cu privire la semnificatia lor.

Acesta (glosarul) va explica, prezenta si clarifica termeni — concepte care au fost utilizate
pe scara larga in perioada Covid-19 ca urmare a trecerii bruste la invatarea la distanta si
online.

Aici, dupa cum urmeaza, exista lista a 131 de termeni si expresii care vor avea definitia
si explicatia in glosar, impartit in 5 domenii pentru a face lectura si analiza cat mai simpla
posibil.

NR TERMENI DEFINITII

1 ABILITATI DIGITALE O serie de competente de utilizare a dispozitivelor
digitale, a aplicatiilor de comunicare si a retelelor
pentru a accesa si gestiona informatiile.

2 ABILITATILE Un set de cunostinte, abilitati, obiceiuri de lucru si
SECOLULUI 21 trasaturi care sunt considerate a fi extrem de
importante pentru succesul in societatea secolului

21.
3 ACCESIBILITATE Calitatea sau caracteristica de a fi usor de abordat,

introdus sau utilizat.

4 ACTIVITATE ONLINE Fiecare actiune pe care o persoana o face pe
internet.

5 ADRESA URL URL este abrevierea de la Uniform Resource Locator
(localizator uniform de resurse / adresa uniforma
pentru localizarea resurselor). O adresa URL este
adresa web unica pe care o are fiecare pagina web.

6 ALFABETIZARE Avand competentele necesare, trebuie sa traim si sa
DIGITALA lucram fintr-o societate in care comunicarea si
accesul la informatii se realizeaza din ce in ce mai
mult prin intermediul tehnologiilor digitale, cum ar fi
platformele de internet, retelele sociale si
dispozitivele mobile.
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7 ALFABETIZARE Un set de abilitati care necesita ca oamenii sa
INFORMATIONALA recunoasca atunci cand este nevoie de informatii si
sa poata localiza, evalua si utiliza in mod eficient

informatiile necesare.

8 | AMPRENTA DIGITALA | Informatii despre o anumitd persoana care este
activa pe internet, strénse in urma activitatii sale
online.

9 AUDIOCONFERINTA O conferinta in care diferite persoane comunica intre
ele prin telefon sau prin intermediul conexiunii
internet.

10 | AUTENTIFICARE Un act de confirmare ca un anumit aspect (adica
identitatea, o opera de arta sau o tranzactie
financiara) este real, adevarat sau autentic.

11 | BACKUP O copie a informatiilor pastrate pe un computer, care
se pastreaza separat pe un alt computer / suport de
stocare.

12 |BAZA DE DATE DE |Un spatiu pentru stocarea resurselor digitale de
RESURSE DE | invatare, un fel de biblioteca digitala. Acesta permite
INVATARE educatorilor sa impartaseasca, sa gestioneze si sa

utilizeze resursele educationale.

13 | BIBLIOTECA O baza de date online de materiale digitale care pot
ELECTRONICA contine text, imagini statice, audio, video, documente

digitale sau alte formate media digitale sau o
biblioteca accesibila prin internet.

14 | BLOG O colectie de inregistrari facute in mod regulat de una
sau mai multe persoane, cuprinzand ganduri, idei sau
experiente redate pe internet pentru a fi citite de catre
alte persoane.

15 | BROWSER Un program de calculator ce permite utilizatorilor sa
administreze figiere.

16 | CACHE O zona sau un tip de memorie informatica in care
informatiile care sunt de obicei in uz pot fi stocate
temporar.

17 | CETATENIE DIGITALA | Calitate conferiti unei persoane care are cunostintele

si abilitatile de a utiliza Tn mod eficient tehnologiile
digitale pentru a comunica cu alte persoane, de a lua
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parte la societate si de a proiecta si utiliza continut
digital.

18 | CHATROOM O zona pe internet unde utilizatorii pot comunica si
discuta unul cu altul.

19 | CLASA VIRTUALA Clasa virtuala se refera la un mediu digital de invatare
in cadrul orelor de curs care are loc mai degraba pe
internet decéat intr-o sala de clasa fizica.

20 | COMPETENTE Capacitatea unui elev de a interpreta informatiile si
DIGITALE de a le reda prin utilizarea competentelor dobandite
TRANSVERSALE in alte domenii. Astfel de abilitdti sunt de obicei

considerate ca nefiind legate Th mod specific de un
anumit loc de munca, sarcina etc. si pot fi utilizate
intr-o mare varietate de situatii si conditii de lucru.

21 | COMUNICARE IN TIMP | Comunicare in care informatiile sunt primite la (sau
REAL aproape la) momentul Tn care sunt trimise.

Comunicarea in timp real este o caracteristica a
invatarii sincrone.

22 | COMUNICARE Comunicare live, in timp real. Exemplele pot include
SINCRONA o conversatie la magazinul alimentar, telefonarea

rudelor si prietenilor pentru a va saluta cand calatoriti
in interes de afaceri, mesagerie instantanee sau
discutii intr-o camera de chat.

23 | COMUNITATE DE | O comunitate de invatare este un grup de elevi si
INVATARE profesori in care elevii pot impartasi multe idei, pot

finaliza cercetari importante, pot pune numeroase
intrebari si pot sustine prezentari educationale.
Comunitatile de invatare sunt de obicei gestionate de
profesori care creeaza lectii academice, examineaza
opiniile fiecarui elev si ofera feedback detaliat.

24 | CONFIDENTIALITATE Echilibrul dintre colectarea si difuzarea de date,
tehnologie, si dreptul persoanelor fizice de a avea
informatiile lor personale pastrate privat.

25 | CONTINUT LA CERERE | Livrarea de continut personalizat pe social media, e-

(COD) mail, site-ul web, blog, etc.
26 | COOKIE-URI Fisiere text contindand un numar mic de date (de

exemplu, numele de utilizator si parola), care sunt

*
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utilizate pentru a identifica computerul dvs. in timp ce
utilizati o retea de calculatoare.

27

COURSEWARE

Combinatie intre termenii "curs” si “software”; un
program creat special pentru scopuri educationale.

28

CURS MIXT

Un curs care include cursuri fatd in fata, dar si
materiale si activitati online ce au loc simultan, in
special un amestec de invatare live si online.

29

CURS ONLINE

Orice curs oferit pe Internet. Cursurile online sunt
versiunea moderna a cursurilor traditionale: puteti
crea si partaja continut de invatare intr-un mod
organizat, care permite utilizatorilor sa progreseze in
intelegerea unui anumit subiect. Cursurile online pot
include videoclipuri, imagini, text si hyperlink-uri.

30

CYBERBULLYING

Activitatea de utilizare a internetului care vizeaza
afectarea psihica a unei alte persoane, in special prin
trimiterea de mesaje neplacute.

31

DEPOZIT DE DATE

Baza de date a continutului digital cu un set conectat
de tehnici de gestionare a datelor, cautare si acces
care permit accesul la continut independent de
aplicatie.

32

DESIGN
PENTRU
(UDL)

UNIVERSAL
INVATARE

O abordare a predarii si invatarii care ofera tuturor
elevilor sanse egale de a reusi, care ofera flexibilitate
in modurile Tn care elevii acceseaza materialul si
arata ceea ce stiu.

33

DEZINFORMARE

Informatiile false care sunt raspandite pentru a induce
n eroare oamenii.

34

DEZINFORMARE

Greseli neintentionate, cum ar fi adnotari foto/video
inexacte, date, statistici, traduceri sau cand satira -
utilizarea umorului, ironiei, exagerarii sau ridicolului
pentru a expune si critica defectele oamenilor - este
luata in serios.

35

DEZVOLTARE
PROFESIONALA
ONLINE

Se refera la ateliere de dezvoltare profesionala,
cursuri si programe care se desfasoara in principal
online, urmand abordari asincrone sau sincrone, in
functie de natura subiectelor si obiectivelor.
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36 | DISPOZITIV DE | Orice tehnologie utilizatd de persoanele cu dizabilitati
TEHNOLOGIE DE | pentru indeplinirea unor functii sau sarcini care altfel
ASISTENTA le-ar putea fi dificile sau inaccesibile.

37 | DIVIZIUNE DIGITALA Diferenta existenta intre persoanele care beneficiaza

de era digitala si cele care nu.

38 | E-BOOK O carte publicatda disponibila in forma digitala,
incluzand text, imagini, sau ambele, usor de citit pe
ecranul unui computer sau al altui dispozitiv
electronic.

39 | ECHIPAMENTE Orice echipament sau sistem interconectat sau
PENTRU TEHNOLOGIA | subsistem de echipamente care este utilizat n
INFORMATIEI (IT) achizitia, stocarea, manipularea, gestionarea,

miscarea, controlul, afisarea, comutarea, schimbul,
transmiterea sau receptia automata a datelor sau
informatiilor de catre agentia / utilizatorul executiv.

40 | E-CURS Un curs ce poate fi parcurs asincron, in ritmul propriu,
care permite elevilor sa rezolve sarcinile de lucru in
intregime online.

41 | EDUCATIA ASISTATA | Un tip de formare care este gestionat in primul rand

DE CALCULATOR (EAC) | folosind calculatoare, mai degraba decat un
instructor Tn persoana.

42 | E-LEARNING Invatare online sau electronicd; obtinerea de
cunostinte furnizate prin intermediul tehnologiilor
electronice si al mijloacelor media.

43 | E-PROFESOR (SAU E- | Profesori, invatatori sau educatori care predau prin

INSTRUCTOR) intermediul internetului.

44 E-SCOALA Scoala online i invata pe elevi pe deplin sau in mare
parte prin intermediul internetului.

45 | FATAIN FATA O interactiune care se intampla in format fizic,
traditional.

46 | FISIER O colectie de date conexe sau inregistrari ale unui
program stocate ca o unitate cu un singur nume.

47 | FORUM DE DISCUTII Un sistem de mesagerie prin intermediul caruia

profesorii si elevii pot partaja informatii asincron.
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48 | FURNIZOR DE | O organizatie care ofera cursuri disponibile pe
CURSURI ONLINE Internet.

49 | GAMIFICAREA Procesul de adaugare a jocurilor si a altor elemente
(GAMIFICATION) similare la o activitate pentru a incuraja participarea.

50 | HYPERLINK Un link dintr-un document hipertext catre o alta
locatie, directionat facand clic pe un cuvant sau o
imagine evidentiata.

51 | INFOGRAFIC O expunere de informatii intr-un format grafic
conceput pentru a face informatiile concise si
coerente.

52 | INSTRUIRE BAZATA PE | Livrarea de continut educational prin intermediul unui

WEB (WBT) browser web prin intermediul internetului public, unui
intranet privat sau unui extranet. Instruirea bazata pe
web ofera adesea link-uri catre alte resurse de
invatare si poate include un facilitator care poate oferi
indrumari de curs, gestiona forumuri de discultii si asa
mai departe.

53 | INSTRUMENT DE | Un instrument care ajuta la crearea de continut

DEZVOLTARE DE | digital.

CONTINUT

54 | INSTRUMENT DE | Un obiect (cum ar fi o carte, o imagine sau o harta),

PREDARE un dispozitiv (cum ar fi un computer) sau o strategie
utilizatéa de un profesor pentru a imbunatati sau a
anima instruirea in clasa.

55 | INSTRUMENT DE | Procesele cognitive sunt amplificate atunci cand se

VIZUALIZARE DIGITALA | gasesc modalitati de a conecta perceptia stimulilor
externi cu procesele mentale interne prin utilizarea de
reprezentari grafice.

56 | INSTRUMENT DIGITAL | Programe, site-uri web sau resurse online care pot
usura finalizarea sarcinilor.

57 | INTALNIRE VIRTUALA | intalnirile virtuale sunt interactiuni in timp real care au
loc prin intermediul internetului folosind audio si video
integrat, instrumente de chat si partajarea aplicatiilor.

58 | INTALNIRE VIRTUALA A | Intalnire gézduitd online in timp real, folosind o

PERSONALULUI

platforma de intalnire online, in timpul careia membrii

10
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personalului pot comunica intre ei, chiar daca nu se
afla in aceeasi locatie.

59

INTERNET

O retea vasta de calculatoare care conecteaza
utilizatorii  din intreaga lume prin intermediul
protocolului TCP/IP. De asemenea, internetul poate
fi descris ca o retea de comunicatii electronice care
conecteaza retelele de calculatoare si facilitatile
informatice organizationale din intreaga lume.

60

INTERNETUL
OBIECTELOR (IOT)

Un sistem de dispozitive de calcul interdependente,
echipamente mecanice si digitale, obiecte, animale sau
persoane care sunt prevazute cu identificatori unici (UID) si
Cu capacitatea de a transfera date printr-o retea fara a
necesita interactiunea om-la-om sau om -calculator (ex. un
implant de monitorizare a inimii).

61

INTRANET

O retea privata in interiorul unei companii sau
organizatii educationale si utilizate pe LAN (Local
Area Network); un fel de internet local, spre
deosebire de internet, care este disponibil publicului.

62

INVATAMANT
DISTANTA

LA

Un mod de a studia in care cineva nu participa la o
scoala, ci studiaza de unde traieste, in general fiind
instruit si dat de lucru prin internet.

63

INVATARE ADAPTIVA

O tehnica care utilizeaza algoritmi informatici pentru
a oferi cai de invatare personalizate care sa raspunda
nevoilor unice ale unui student (in loc sa ofere o
experienta de invatare unica).

64

INVATARE BAZATA PE
Joc

Utilizarea anumitor principii ale jocului  si
implementarea acestora in situatiile din viata reala
pentru a implica elevii.

65

INVATARE COMPLET
ONLINE

Un tip de educatie prin care elevii invata intr-un
mediu complet virtual.

66

INVATARE DIGITALA LA
DISTANTA

O forma de educatie definita pe de o parte de
separarea fizica a profesorilor si elevilor in timpul
predarii, si pe de alta parte de utilizarea tehnologiilor
digitale pentru a facilita comunicarea elev-profesor si
elev-elev.

67

INVATARE HIBRIDA

Un model educational potrivit pentru cazul in care unii

elevi participa la ore in format fizic, in timp ce alti

11
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participa la de acasa, intermediul

internetului.

lectii prin

68

INVATARE IN  RITM

PROPRIU

Cursuri online in care studentii lucreaza in ritmul
propriu intr-un interval de timp general.

69

INVATARE LA

DISTANTA

Invatarea la distantd se referda la activitati
educationale care au o varietate de formate si
metode, dintre care majoritatea au loc online.
Invatarea la distantd poate avea loc sincron cu
interactiunea si colaborarea peer-to-peer in timp real
sau asincron, cu activitati de invatare in ritm propriu
care au loc independent de profesor.

70

INVATARE MIXTA

O abordare a educatiei care integreazd materiale
educationale online si oportunitati de interactiune
online cu metodele conventionale din prezenta fizica
in clasa.

71

INVATARE MOBILA

Utilizarea dispozitivelor mobile si / sau a retelelor
mobile pentru a oferi predare si invatare.

72

INVATARE ONLINE

Utilizarea internetului pentru a urma un curs care de
obicei are ca rezultat acordarea unei diplome sau a
unui certificat; tip de educatie in care instruirea si
continutul sunt livrate in principal prin intermediul
internetului.

73

INVATARE
RETELELE SOCIALE

PE

Invatarea pe retelele sociale se refera la dobandirea
de informatii si abilitati prin intermediul tehnologiilor
sociale care permit oamenilor sa colaboreze, sa
converseze, sa ofere contributii, sa creeze continut si
sa il impartaseasca.

74

INVATARE SINCRONA

Invatare online in care participantii interactioneaza in
acelasi timp si in acelasi spatiu (adesea folosind o
conferinta video sau e-chat).

75

INVATARE VIZUALA

Invatarea vizuald este un tip sau stil de invatare n
care elevii prefera sa foloseasca imagini, grafica,
culori si harti pentru a comunica idei si ganduri.

76

INVATAREA APLICATA

O abordare educationala in care elevii invata prin
implicarea in implementarea directa a abilitatilor,
teoriilor si modelelor.

12
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77

INVATAREA
ASINCRONA

Termen general folosit pentru a defini forme de
educatie, instruire si invatare care nu se intampla in
acelasi loc sau in acelasi timp.

78

INVATAREA ASISTATA
DE CALCULATOR (IAC)

Utilizarea calculatoarelor in scopuri didactice pentru
a oferi informatii studentilor utilizand diverse strategii
de instruire.

79

INVATAREA  BAZATA
PE COMPETENTE

O abordare educationala care se concentreaza pe
demonstrarea de catre student a rezultatelor invatarii
dorite ca fiind centrala in procesul de invatare.

80

INVATAREA DIGITALA

Orice fel de invatare care este sprijinita de tehnologie
sau de practica de instruire care face uz de
tehnologie Th mod eficient.

81

LICENTA DESCHISA

Materiale care nu contin drepturi de autor, ale caror
drepturi de autor au expirat sau care nu pot fi
protejate prin drepturi de autor. O lucrare este in
domeniul public numai daca se afirma in mod explicit
ca este asa.

82

MALINFORMARE

Publicarea deliberata a informatiilor private in interes
personal sau corporativ, mai degraba decat in interes
public. Cu alte cuvinte, un adevar sau fapt folosit
pentru a afecta o altad persoana, institutie sau stat.

83

MEMORIE FLASH / USB

Universal Serial Bus (USB) este un tip de conector care
leaga dispozitivele. Este folosit in special pe PC-uri, dar
poate fi folosit si pe alte dispozitive, cum ar fi PlayStation si
Xbox.

84

MESAGERIE
(IM)

INSTANT

Un software care afiseaza lista de prieteni a unui
utilizator (care poate consta din prieteni, familie,
colegi, colegi de clasa etc.) care sunt, de asemenea,
online, si care permite utilizatorilor sa faca schimb de
mesaje bazate pe text. Unele programe de
mesagerie instantanee includ, de asemenea, chat
vocal, transfer de fisiere si alte aplicatii.

85

MOOC

MOOC este abrevierea de la "Massive Open Online
Course” (cursuri online deschise maselor). Ideea
acestor cursuri este ca materialele de invatare si
instruire pe un subiect sunt puse la dispozitia oricui
si, Tn principiu, fara limitd de persoane care le pot
accesa si utiliza.

13
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86

MULTIMEDIA

Integrarea a doua sau mai multe tipuri de informatii
(text, imagini, audio, video, animatie etc.) intr-o
singura aplicatie

87

MULTIMEDIA
INTERACTIV

Formatul multimedia interactiv permite elevilor sa
contribuie sau sa intervina la un curs on-line si sa
primeasca feedback ca urmare a interventiei.
Interventia poate consta dintr-un clic sau miscarea
cursorului, gesturi, comenzi vocale, atingerea unui
ecran smart, introducerea de text si interactiuni live
cu ceilalti participanti conectati.

88

NETIQUETTE

Reguli de conduita pe internet. Un cod de
comportament pentru persoanele care comunica prin
e-mail sau prin alte mijloace pe internet. Reguli
informale de conduita pentru modul de comportare pe
Internet. De exemplu, intr-un curs de invatare la
distanta, este nepotrivita folosirea scrierii CU TOATE
LITERELE MAJUSCULE intr-un mesaj, deoarece
acesta este reprezentarea scrisa a strigatelor.

89

OFFLINE

Persoana care nu opereaza la un moment dat un
computer sau o retea de calculatoare. Termen
adesea folosit in sensul de a lucra cu software-ul
stocat pe un computer autonom fara a necesita
conexiune internet. De exemplu, daca utilizati un
pachet, cum ar fi Microsoft Word, lucrati cu software
offline.

90

ORE DE CONSULTATIE
LA DISTANTA

Timpul specificat in care profesorii sunt disponibili
pentru a raspunde la intrebari si pentru a interactiona
cu elevii de la distanta folosind o platforma de
intalnire online.

91

PARTIALITATE

Furnizarea de rezultate inexacte, deoarece
informatiile nu au fost obtinute corect.

92

PERSONALUL DE
ASISTENTA
TEHNOLOGICA (TSS)

Persoana responsabila cu a oferi ajutor tehnic la
distantd cu software si computere in cadrul unei
cladiri.

93

PLATFORMA DIGITALA

Sisteme si interfete care constituie o retea comerciala
sau o piata care faciliteaza tranzactiile business-to-
business (B2B), business-to-client (B2C) sau client-
to-client (C2C).
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94 | PODCAST O metoda de publicare a fisierelor audio sau a
inregistrarilor digitale pe internet pentru descarcare si
/ sau redare pe dispozitive mobile si computere
personale. Definitia general acceptatd s-a extins
pentru a include si video.

95 | PREDAREA DIGITALA Orice tip de predare care este ajutat de tehnologie
sau de practica de instruire care face uz de
tehnologie Th mod eficient.

96 | PROFESOR | | Persoana care detine certificarea de predare
INSTRUCTOR ONLINE | corespunzatoare si este responsabila pentru
instruirea n cadrul unui curs online.

97 | PROFILARE COOKIE Utilizarea cookie-urilor permanente pentru a urmari
activitatea generala a unei persoane online.

98 | PROGRAM DE | Un program de Tinvatare online este o oferta
INVATARE ONLINE organizatd de cursuri livrate n principal prin
intermediul internetului.
99 | REPREZENTARE Un model virtual construit pentru a reflecta cu
DIGITALA exactitate un obiect fizic.
100 | RESURSE DE | Orice material digital utilizat pentru sprijinirea invatarii
INVATARE ONLINE elevilor care este livrat in mai multe moduri de
prezentare.

101 REZIDENTA VIRTUALA | Identitate si statut digital emise de catre guvernul unei
tari care ofera acces la mediul de afaceri si / sau
educational transparent al acelei tari.

102 | SCOALA ONLINE O organizatie constituita formal (de stat, privata etc.)
care ofera educatie cu norma intreaga livrata in
principal prin intermediul internetului.

103 | SCOALA VIRTUALA O scoala virtuala sau o scoala cibernetica descrie o
institutie care preda cursuri in intregime sau in primul
rand prin metode online.

104 | SCREENCASTING Procesul care are loc atunci cand un profesor face o
inregistrare, permitand de multe ori elevilor sa vada
continutul afisat pe ecranul computerului. Acest lucru
permite profesorului sa ofere indicatii, sa le arate
elevilor cum sa navigheze si sa utilizeze site-urile si
chiar le permite elevilor s se refere la indicatiile
video daca au nevoie de asistenta.
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105 | SECURITATE Implementarea tehnologiilor, proceselor Si
CIBERNETICA controalelor pentru securizarea sistemelor, retelelor,
programelor, dispozitivelor si datelor impotriva

atacurilor cibernetice.

106 | SECURITATEA Procesul de protejare a datelor impotriva accesului
DATELOR neautorizat si a alterarii informatiilor stocate pe

parcursul intregului ciclu de viata.

107 | SEDINTA VIRTUALA Intrunirea scolara online poate avea loc in timp real
sau poate fi preinregistrata.

108 | SERVICIUL DE | Orice serviciu care ajuta in mod direct o persoana cu

TEHNOLOGIE ASISTIVA | dizabilititi in alegerea, cumpdrarea sau utilizarea
unui dispozitiv tehnologic de asistenta.

109 | SISTEM DE OPERARE | O suita de programe care este lansata in executie
atunci cand porniti computerul si gestioneaza si
executa toate celelalte programe instalate pe
computer.

110 | SISTEMUL DE | Un sistem de management al invatarii este o aplicatie
MANAGEMENT AL | software sau o tehnologie bazata pe web utilizata
INVATARII (SMI) pentru a oferi unui profesor o modalitate de a crea si

livra continut, de a monitoriza participarea elevilor si
de a le evalua performanta.

111 | SPATIU DIGITAL DE | O platforma online care ofera elevilor si profesorilor
INVATARE solutii digitale care stimuleaza experienta de

invatare.

112 | STREAMING MEDIA Streaming media se refera la video si audio care sunt
descarcate de pe internet pe un computer sub forma
de flux continuu de date, si sunt redate pe masura ce
ajung la computerul tinta.

113 | STREAMING VIDEO Videoclipul este trimis in forma comprimata pe
Internet si poate fi vizualizat pe masura ce este primit,
in loc sa se astepte pana cand intregul fisier se
descarca complet mai intai.

114 | SUBIECT DE DISCUTIE | Actiunea de a reuni toate comentariile sau discutiile
pe acelasi subiect.

115 | TABLA INTERACTIVA
Echivalentul electronic al tablei cu creta pe un ecran
de computer, care permite mai multor utilizatori aflati
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la distanta sa adauge text, sa creeze desene sau
diagrame intr-un spatiu de lucru electronic partajat,
care este vizibil pentru toti participantii.

116

TEHNOLOGIA
COMUNICATIILOR  PE
INTERNET (TIC)

Tehnologia Informatiei si Comunicatiilor (TIC) este un
termen general, care se refera la toate tehnologiile de
comunicare care permit utilizatorilor sa acceseze, sa
recupereze, sa stocheze, sa transmita si sa
manipuleze informatiile intr-o forma digitala. "C"
reflecta rolul important pe care computerele il joaca
acum in comunicatii.

117

TEHNOLOGIE
ADAPTIVA

Crearea de versiuni specializate ale tehnologiilor deja
existente pentru persoanele cu dizabilitati specifice.

118

TELECONFERINTA

Comunicare electronica bilaterala intre doua sau mai
multe grupuri aflate in locatii separate prin intermediul
sistemelor audio, video si / sau computerizate.

119

TIMP DE CONECTARE

Cantitatea de timp petrecut de o persoana conectata
la o retea (de exemplu, internet).

120

TIMP PETRECUT N
FATA ECRANULUI

Durata de timp pe care o persoana o petrece
vizionand sau interactionand cu continutul de pe
ecranul unui computer, telefon, televizor, consola de
jocuri etc.

121

TOUCHPAD

Un instrument, de obicei gasit ca parte a unei tastaturi
laptop, care permite utilizatorului sa deplaseze si sa
opereze cursorul pe un ecran de computer cu o
simpla apasare a degetului.

122

TUTORE ONLINE

Cineva care sprijind Tnvatarea elevilor in anumite
domenii de continut de pe Internet.

123

UNITATE DE INVATARE

O parte autonoma de material de invatare (predare,
consolidare, evaluare), cu un obiectiv de invatare
asociat. In esenta, o unitate de invatare ar trebui sa
poata fi reutilizatad intr-o varietate de aplicatii si poate
fi descrisa ca o unitate de invatare reutilizabila (RLO).

124

UTILIZATOR FINAL

O persoana care in cele din urma utilizeaza sau este
destinat sa utilizeze in cele din urma un bun sau
serviciu.
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125 VIDEOCONFERIN'!‘A O conferinta video este o intalnire intre doua sau mai multe
persoane care se afla in locatii geografice diferite; conferinta
este posibila datorita utilizarii monitoarelor video si audio.

126 | VODCAST / VIDCAST O metoda de publicare a inregistrarilor video / digitale
pe internet pentru descarcare si / sau redare pe
dispozitive mobile si computere personale.

127 | WEBCAST O transmisie de semnale video care este digitalizata
si transmisd pe internet si care poate fi, de
asemenea, disponibila pentru descarcare. (verb)
digitalizarea si transmiterea unei asemenea difuzari
pe internet.

128 | WEBINAR Un mic eveniment sincron de invatare online in care
un prezentator si membrii publicului comunica prin
mesaje text sau audio despre concepte adesea
ilustrate prin prezentari online si/sau o tabla
electronica. Seminariile web sunt adesea arhivate si
pentru acces asincron, la cerere.

129 | WI-FI Un tip de retea care utilizeaza canale radio pentru a
permite conexiunea fie la o retea locala (LAN) sau un
router conectat la Internet.

130 | WIKI Un wiki este o aplicatie web care permite utilizatorilor
din intreaga lume sa colaboreze. Acestia pot adauga,
edita si sterge continutul postat de alti utilizatori. Cel
mai cunoscut wiki este enciclopedia Wikipedia.

131 | WORLD WIDE WEB | World Wide Web este acea parte a Internetului care
(WWW) este formata din site-uri web. Fiecare site web este
format din una sau mai multe pagini web.
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